iAprende Robotical

Electricidad, Plastilinas y Mapas Magicos



1. La Magia Electrica

Vamos a conocer la energia que da vida a nuestros robots.



Voltaje (V). iEl Empujon!

El voltaje es como un empujon super
fuerte. Sin este empujon, la electricidad no
se mueve.

Se mide en Voltios (V).

iEs como el agua en una tuberia! Si
abres mucho la llave, el agua sale con
mas fuerza.




Corriente (I): EL Rio

La corriente es la cantidad de amiguitos
(electrones) que corren por el cable.

Se mide en Amperios (A).

Imagina un rio de agua muy rapida. iEsa
es la corriente viajando a toda velocidad por
nuestro circuito para encender las luces!




Resistencia (R). ElL Freno

L a resistencia es como un obstaculo

divertido en el camino que frena a los

electrones. | Stop the damg!
e\ (  [rrigate the ocean!

Se mide en Ohmios (Q).

e Y N t‘T
Es como una presa de castores en el ﬁmwch

rio. jHace que el agua pase mas
despacio!

iNos ayuda a que el robot no se

lastime!



iNuestra Fuente de Poder!

Lo Bateria de 9V

iEs la mochila de energia de nuestro robot!
Le da la fuerza (voltaje) para poder
moverse.

i Tiene un lado positivo (+) y uno
negativo (-).

iEs totalmente segura para jugar!

’ iEs el corazon de nuestro circuito!



2. Plastilinas Tecnologicas

‘Vamos a crear circuitos con nuestras propias manos!



Masa Magica: Dos Tipos

iDeja pasar la energia!

Esta hecha con sal y limodn. La sal
crea pequenos "carritos" invisibles
gue llevan la electricidad de un lado
a otro. jEs nuestro cable!

© Aislante

tEs el escudo protector!

Esta hecha con azucar. El azudcar
detiene la electricidad para que no
se escape por donde no debe. jEvita

gue las cosas se rompan!



3. Mapas de Robots

Aprendiendo a dibujar Diagramas de Flujo



Los Simbolos Magicos

>

Ovalo

Inicio / Fin

Nos dice exactamente
dénde empieza el

juego y donde termina.

Rectangulo

La Accion

Es una orden directa,
como "Avanzar",
"Girar" o "Encender la

LUz,

v

Rombo
La Pregunta

iEs un detective! Hace

una pregunta de Si o
NO (Ej: ;Hay luz?).




(,Por que dibujar mapas?

No nos perdemos: Sabemos exactamente cada paso que dara nuestro
robot sin equivocarnos.

Encontramos errores: Es mucho mas facil ver si nos equivocamos en un
dibujo que en la computadora.

 Idioma Magico: iCualquier persona del mundo puede entender el dibujo
de tu robot!



iA Jugar con los Mapas!

Reto 1: La Calle Reto 2: Los
Dibuja todos los pasos Dientes
necesarios para poder Dibuja los pasos desde
cruzar la calle de gue tomas el cepillo
forma segura. hasta que terminas de

lavarte los dientes.

Reto 3: ELI
Semaforo

Crea la mente de un
semaforo que cambia a

verde SOLO si ve un
auto.
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